
「居心地が良く歩きたくなる“まちなか”づくり」

に向けた社会実証実験の実施について

１ 趣旨・目的

歩きやすい環境づくりや公共空間でのイベント創出に向けた社会実証実験に取り組み、「居心地

が良く歩きたくなる“まちなか”づくり」を推進する。

検証結果は「上田城城下町エリアビジョン策定事業」や、今後の広場・道路等の改修方針に生

かすとともに、民間主導による賑わいづくりの方向性を探る。

２ 社会実証実験

（１）上田駅周辺の賑わい創出に向けた社会実証実験

ア 場所 上田駅お城口水車前広場

イ 概要 キッチンカー等による飲食・物販等の営利活動を伴う出店を試行

ウ 期間 令和６年７月の毎土曜日４日間を予定

エ 運営 出店事業者の調整はまちづくり上田㈱（上田商工会議所、商工課）が行う。

（２）歩きたくなる城下町づくりに向けた社会実証実験

ア 場所 柳町通り

イ 概要 通行車両の混雑緩和に向けた誘導施策

※実施方法、時期などは関係団体と調整中
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３ 実施体制

・都市計画課、商工課、観光シティプロモーション課で構成する部局横断プロジェクトを立

ち上げ、エリアビジョンの策定、まちなかでの賑わいの創出、城下町エリアでの観光振興

などの連携が求められる施策課題に取り組む。

・プロジェクト名：「ちょいまちプロジェクト上田」

人の視点で考える
ロゴ マ ー ク の モ チ ー フ は い い ね サ イ ン を す る 人 で す 。 街 づ く り の 原 点 で あ る 「 そ こ に 住 む 人 、

そ こ を 訪 れ た 人 の 気 持 ち を 考 え る こ と 」 を 表 し て い ま す 。 も し 、 プ ロ ジ ェ ク ト を 進 め る 中 で な

に か に 迷 う こ と が あ れ ば 、 こ の ロ ゴ マ ー ク を 見 て 「 人 の 視 点 で 考 え る こ と 」 を 思 い 出 し て み て

く だ さ い 。

気軽なアクションから始める
「少 し の こ と か ら ち ょ っ と い い 街 を 」 の 思 い に な ぞ っ て 「 ち ・ ょ ・ い 」 の ひ ら が な を 組 み 合 わ

せ た 形 に な っ て い ま す 。 ペ ン 1 本 あ れ ば 数 秒 で 描 く こ と の で き る マ ー ク に す る こ と で 、 誰 で も

気 軽 に 参 加 で き る ボ ト ム ア ッ プ 型 ・ 共 創 型 の プ ロ ジ ェ ク ト で あ る こ と を 表 し ま し た 。 こ の マ ー

ク を 描 い た 瞬 間 、 あ な た も プ ロ ジ ェ ク ト の 一 員 で す 。


